
  
Liste der benötigten Objekte für Paket 308 
 

Objekt Max 308
-1 

308
-2 

308
-3 

Kurzbeschreibung / Bemerkung 
Teppiche    9 9 4 4 Matten, etc.; min 60x40 cm, max. 100x150 cm  

Markierungen Sätze je  
3 Farben 

   2  2  Markierungsscheiben in den Ligafarben Grün, Rot, Blau und Orange 
(gibt es zum Bsp. Bei teamsportbedarf.de) oder aber  Agi-Stangen tun 
es auch. Die müsst Ihr dann aber bitte zu den anderen Slalomstangen 
dazu rechnen. 

Slalom-Stangen 
 

   4 4   Stangen mit Erdnagel, Farbe egal 

Behälter mit feuchter 
Erde 

   1   1 Ca. 30x40 cm, schöner, fetter Mutterboden, der gut an den Pfoten 
haftet. 

Pylonen   11 11 8 11 Was Ihr so habt … 

Fußmatte +    1  1 1 Alte Fußmatte (Ihr wolltet euch doch bestimmt schon lange eine 
neue kaufen ☺) 

Aufnehmer    1   1 Feuchter Aufnehmer oder Lappen über die Fußmatte gezogen 

Stuhl    1  1  Normaler Stuhl 

Spieler    2  1 2 Stofftier, was Ihr so habt … 

Treibball    2 2  1 Größe ist egal, der Ball wird auch nicht vom Hund getrieben, sondern 
dient nur der Ablenkung 

Napf    2 2 1 2 In KW 47 + 48 die Kekse nicht vergessen 

Wiener Würstchen    1   1 Wieviel Ihr braucht hängt von der Anzahl der Hunde und deren 
Impulskontrolle ab ☺ 

Ball    3  3 2 Größe Tennisball, was Ihr so habt … 

Fadenball    2   2 Größe Tennisball, was Ihr so habt … 

Musik    1  1 1 Was Ihr so habt … 

Handtuch    1  1  Großes Badetuch 

(Hunde)Kissen    1  1  Oder Hundematte, was Ihr so habt 

Plane    1  1 1 Oder aufgetrennter Müllsack, Ca. 1x1m, was Ihr habt … 
In KW 48 sollte sie weiß oder hellgelb sein! 

Eimer    3   3 Baumörteleimer aus dem Baumarkt splittern nicht und sind stabil, in 
KW 48 mit Wasser 

Wischmopp    1   1 Oder Schrubber mit Aufnehmer 

Münze    1  1  Ein 2 € Stück oder was Ihr gerade entbehren könnt ☺ 



   

Kommandoliste für Paket 308 
Wenn Ihr mehr über das Kommando erfahren wollt oder wenn Ihr wissen wollt, wie im CreDo die Ausführung festgelegt 

wurde, dann schaut einfach in die Vokabelliste. 

Die folgende Tabelle enthält alle Kommandos und Verhalten, die in den Aufgaben dieses Monats vorkommen. Die fett 

geschriebenen sollten eure Teilnehmer kennen und ausführen lassen können. Die kursiv geschriebenen Verhalten sind 

durchaus hilfreich, aber nicht unbedingt wirklich erforderlich. Bei Dauer- und Ruhekommandos setzt CreDo die 

Ausführung bis zum Auflösen durch den Menschen voraus, weshalb hier kein „Bleib“ aufgeführt ist. Gleiches gilt für die 

Impulskontrolle, weshalb hier kein „nein“ oder „pfui“ aufgeführt ist. Im Credo sollten überdies, wenn irgend möglich, alle 

motivationshemmenden Worte und Gesten vermieden werden.  

Kommando / 
Verhalten 

 
Kurzbeschreibung (Der Hund soll …) 

„Steh“ Im "Steh" sollen alle vier Pfoten in Ruhe auf dem Boden stehen. Das Umsetzen 
einer Pfote wird mit dem Verlassen des Kommandos gleichgesetzt. 

GS „Steh“ … neben seinem Menschen stehen (Liga beachten, Regeln in der Aufgabe) 

„Sitz“ CreDo besteht nicht auf einem "geschlossenem Sitz". Die Hüfte des Hundes darf 
also gekippt sein. 

GS „Sitz“ … neben seinem Menschen sitzen (Liga beachten, Regeln in der Aufgabe) 

„Platz“ CreDo besteht nicht auf einem "geschlossenem Platz". Die Hüfte des Hundes darf 
also gekippt sein. Der Kopf des Hundes soll im "Platz" erhoben sein, er soll also 
kein "Down" zeigen, der Rumpf des Hundes soll vollständig auf dem Boden 
liegen. 

GS „Platz“ … neben seinem Menschen liegen (Liga beachten, Regeln in der Aufgabe) 

„Fuß“ Eng an eurer Fußseite befinden und euch anschauen 

„Hand“ Eng an eurer Handseite befinden und euch anschauen 

Ruf in die Position Der Hund soll sich auf den entsprechenden Ruf in die jeweilige Position begeben 

Handwechsel Der Hund soll hinter seinem Menschen die Seite wechseln, siehe Extrablatt auf 
credo-training.de 

„Füße abputzen“ Der Hund soll seine Vorderpfoten auf einem beliebigen Objekt abkratzen 

Doggie-fit-
Wendungen 

Die 6 verschiedenen Wendungen, die benötigt werden findet Ihr in den 
Trainingstipps 

„Verschiedene 
Tricks“ 

Können wahlweise eingesetzt werden. Hier auch: Trick auf einem Objekt (Tonne) 

Im Takt laufen Die Teampartner sollten evtl. den Takt vorgeben können (…fünf, sechs, sieben-acht) 

„Kneipp“ Die Vorderpfoten in einen (hier: mit Erde gefüllten) Behälter stellen. 
 


